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Przed Wami 9 wyzwan. Po wykonaniu wszystkich zgtoscie sie do Mistrza
Gry. Jesli zaakceptuje on Wasza prace, macie prawo wylosowaé
artefakt i wskazac jego zwigzek z trenem.
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«Pomalujcie” wiersz!

stowa wywotujace
nieprzyjemne emocje/ obrazy,
-jasnym kolorem zamalujcie
wyrazy przywotujace dobre,
przyjemne emocje/obrazy.
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Zbadajcie i opiszcie
rymy.
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Wyjasnijcie znaczenie
archaizmow umieszczonych
w klasie, korzystajac
ze strony
wchodzcie na inne strony.
Przetozcie na wspotczesny
jezyk fragmenty z tymi
wyrazami.
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z tekstu uwazacie

za najwazniejsze?

Wybierzcie 3 stfowa
- klucze tego

P e

wiersza, zapiszcie
na arkuszu.
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Wypiszcie znane
Wam $rodki
stylistyczne.
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Czy ten wiersz ma
rytm? Zapiszcie
i uzasadnijcie
odpowiedz.
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Netflix zainteresowat sie

Trenem VII. Przygotujcie
i przedstawcie scene
filmowa na podstawie
wiersza. Wybierzcie

konwencje: horror, thriller,
dramat obyczajowy,

science - fiction.
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Czy warto
przechowywag
pamigtki po zmartej,
bliskiej osobie?
Odpowiedzcie na to
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pytanie, stosujac
rutyne MK teza -
argument -pytanie.
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https://sjp.pwn.pl/

