Debata oksfordzka
REGULAMIN

“1-

1. Debatg kieruje Marszatek, czasem przy pomocy Sekretarza. To on udziela gtosu kolejnym osobom z druzyny
propozycji i opozycji.

2. Jako pierwszy zabiera gtos pierwszy méwca strony propozycji, po nim - pierwszy mowca opozycji.

3. Nastepnie glos wraca do propozycji - teraz jest czas drugiego méwcy, po nim wypowiada sie drugi méwca
opozyciji itd. Kazdy z cztonkéw druzyny ma przy tym okreslong role:

a) Pierwszy méwca - dobrze jesli przedstawi swoja druzyne, przywita druzyne przeciwna, Marszatka, grono
Ekspertow, publicznos¢; jego podstawowym zadaniem jest zdefiniowanie tezy debaty - czyli wyjasnienie, jak
rozumie jg jego druzyna. Ten mowca, jesli starczy mu czasu, moze tez poda¢ pierwsze argumenty.

b) Drugi méwca - podaje argumenty przeciw tezie (Opozycja). Argumenty oczywiscie uzasadnia, nie tylko
wylicza.

c) Trzeci mowca - zhija argumenty strony przeciwne;j.

d) Czwarty méwca - przede wszystkim podsumowuje argumentacje swojej druzyny.
e) Kazdy z mowcow ma na swoje wystapienie kilka minut - zwykle okoto czterech.
f) Strony mogq zadawac sobie pytania lub udziela¢ informacji.

g) Gtosu osobom, ktére chcg zapytaé lub co$ dodaé, udziela Marszatek.

h) Za samowolne zabranie gtosu druzynie mogg zostaé odjete punkty.

i) Oprécz druzyn, Marszatka i publicznosci podczas debaty moze by¢ obecne grono Ekspertow, ktore ocenia obie
druzyny: ocenie podlega warstwa merytoryczna, retoryczna, mowa ciata, kultura jezyka, wywigzanie sie¢ mowcow
ze swoich rol, a takze ich sposob zachowania - zadaniem druzyn jest dyskusja nad teza, nie zas$ przekonanie
Ekspertow do przyjecia konkretnego stanowiska.

4. Punkty w debacie oksfordzkiej mozna straci¢, np. za uzywanie argumentow ad personam, niekulturalne
zachowanie wobec druzyny przeciwnej, zabieranie glosu bez pozwolenia Marszatka.



