WOJENNA GIELDA
zasady gry

1. Kazdy makler otrzymuje pakiet akcji startowych (7 sztuk) oraz 7
zetonow/kuponow.

2. Zeton ma warto$é (+1).
3. ,Niezrealizowana” akcja kosztuje (-1).
4. ,Zrealizowana” akcja ma wartos$¢ (+2).

5. Akcje mozna kupi€. Inicjator takiej transakcji ptaci 1 zetonem
wilascicielowi pozadanej akcji. Akcje mozna wymieni¢ na inng (bez
zetonu).

6. Jesli makler ,zrealizuje” caly pakiet startowy, moze od Prezesa
Gieldy losowo za darmo otrzymaé¢ dodatkowe, podwadjne akcje
o wartosci (+4) kazda.

7. Makler moze kupi¢ od Prezesa Gietdy 3 zwykte akcje dodatkowe za
1 zeton.
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